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Back End en JAVA

Obj
Seesp

etivos de aprendizaje

era que los estudiantes puedan:

Dominar el paradigma de programacion orientada a objetos en JAVA,
adquiriendo habilidades fundamentales para disenar y construir software de
manera eficiente y estructurada.

Desarrollar competencias en el desarrollo backend con JAVA, utilizando
herramientas avanzadas como Spring Framework para crear aplicaciones
backend robustas y escalables.

Aplicar técnicas en la creacion y gestion de aplicaciones con Spring Boot,
mejorando su capacidad para integrar y optimizar sistemas complejos de
frontend y backend.

Ampliar su perspectiva técnica para incluir la seguridad, documentacion vy
mantenimiento de aplicaciones empresariales, preparandose para enfrentar y
resolver desafios tecnoldgicos en entornos cambiantes y competitivos.

Criterios de aprobaciéon

DNl

Realizar las actividades de Playground (100% de completitud).
Aprobacion de todos los cursos qué componen la certificacion.



Contenidos

POO en JAVA

Se espera que los estudiantes puedan:
e Aprender el paradigma de programacion orientado a objetos.
e Conocer bases, fundamentos y multiples patrones de disefo.

Introduccién al Backend en JAVA

Se espera que los estudiantes puedan:
e Sumergirse completamente en el desarrollo backend utilizando el lenguaje de
programacion JAVA, desde los fundamentos hasta la introduccion a los
conceptos fundamentales de Spring Framework.

JAVA con Spring Boot

Se espera que los estudiantes puedan:
e Explorar a fondo la creacion de aplicaciones robustas y modernas utilizando la
potencia de Spring Boot.
e Llevar sus habilidades a un nivel superior, abordando temas clave como la
construccion de proyectos en Spring Boot, integracion con Spring MVC,
conexion efectiva entre el backend y el frontend, implementacion de seguridad
con Spring Security y la generacion de documentacion para proyectos.
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